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1 개요 

1.1 프로젝트 개요 

 

 

<그림 1> ‘Mood Decider’ 메인 로고 

 

프로젝트 ‘Mood Decider’는 직접 개발한 딥러닝 모델을 활용하여 사용자가 입력한 URL

에 해당하는 웹사이트의 텍스트와 이미지를 분석하여 어울리는 분위기를 찾는 서비스다. 

‘Mood Deicder’는 블로거 및 웹툰, 웹 소설 작가들에게 입력한 콘텐츠와 어울리는 분위기 

정보를 제공하여 배경음악과 테마 선정 등, 콘텐츠에 몰입감을 주는 요소들을 선정하는 

데 도움을 주는 웹 서비스(Web Service) 개발을 목표로 한다. 

 

프로젝트 ‘Mood Decider’는 Docker Compose를 이용하여 하나의 네트워크 안에서, 서

비스를 각 호스트의 포트에 바인딩함으로써, 서비스들 간의 커뮤니케이션을 가능하도록 

하도록 하며, AWS S3로 모델을 관리하면서 AWS EC2와 동기화하여 변경되는 서비스를 편

리하게 배포할 수 있도록 한다.  

  

Mood Decider’는 Django를 풀스택(Full Stack) 프레임워크로써 서비스하는데 사용하였

고, 입력받은사용자의 URL로부터 Celery를 활용하여 비동기로 처리하였다. 텍스트 분석

은 LSTM모델을, 이미지 분석은 CNN모델 중 RESNET을 이용한다. 모델은 Tensorflow 

Serving으로 분석 결과를 전달하여, PostgreSQL 데이터베이스를 사용해 테이블에 결과를 

저장하며, 사용자는 분석된 분위기를 감정 분석 결과페이지에서 확인할 수 있다. 

 

1.2 추진 배경 및 필요성 

웹툰, 웹소설과 같은 컨텐츠 사업의 규모(2020년 기준, 웹 소설 6000억원, 웹툰 1조원 

이상)가 꾸준하게 커지고 있다. 규모가 커짐에 따라 창작자들은 텍스트와 이미지만 제공하

는 것이 아닌, 배경음악을 추가하여 독자가 작품에 더욱 몰입할 수 있도록 청각적 요소까

지 고려하게 되었다. 

 

매주 같은 정해진 기한 내에 작품을 만들어야 하는 창작자들에게 작품의 주요 요소인 

텍스트와 이미지에 어울리는 분위기를 찾아 줌으로써, 한정된 시간을 효율적으로 사용할 

수 있도록 도와주는 프로젝트인, ‘Mood Decider’를 개발하고자 한다. 

 



 

국민대학교 

소프트웨어학부 

다학제간캡스톤디자인I 

결과보고서 

프로젝트 명 Mood Decider 

팀 명 23팀 

Confidential Restricted Version 1.4 2022-MAY-26 

 

캡스톤디자인 I Page 5 of 23 결과보고서 

All rights are reserved. Reproduction in whole or in parts is prohibited without the written consent of the copyright owner. 

또한 ‘Mood Decider’는 창작자 뿐만 아니라 본인의 일상과 감정을 게시하여 공유하는 

블로거들에게도 게시글의 분위기를 알려줌으로써, 블로그의 방향성 및 배경 음악등의 선

정에 도움을 줄 수 있을 것으로 기대한다. 

 

2 개발 내용 및 결과물 

2.1 목표 

블로거나 웹소설, 웹툰 작가 등의 창작자들이 글씨체, BGM 선정 등 창작물을 다채롭게 

표현하여 구독자들의 몰입감을 높일 수 있도록 게시글이나 작품의 분위기를 제공하는 웹 

서비스를 개발한다. 

 

2.2 연구/개발 내용 및 결과물 

2.2.1  연구/개발 내용 

분위기 추천 웹서비스를 위해 역할을 Frontend 와 Backend, 텍스트 분석 모델 생성, 

이미지 분석 모델 생성 파트로 나누어 개발을 진행한다.  

   

- Frontend 와 Backend 파트는 UI 및 회원가입, 로그인, URL 분석 등의 API 를 개발하여 

각각의 모델을 연결하는 역할을 담당한다.  

 

- 텍스트 분석 모델 생성 파트는 사용자가 입력한 URL 을 크롤링(Crawling)한 텍스트를 

LSTM 모델로 분석하여 13 가지의 감정(성적, 기쁨, 두려움, 환상, 반항, 불안, 승리, 재미, 

아름다움, 이별, 짜증, 편안, 활력) 중 3 가지의 감정을 추출할 수 있도록 딥러닝 모델을 

생성하는 역할을 담당한다.  

 

- 이미지 분석 모델 생성 파트는 사용자가 입력한 URL 로부터 크롤링한 이미지를 

CNN 모델로 분석하여, 6 가지의 감정(anger, fear, joy, love, sadness, surprise) 중 1 가지의 

감정을 추출할 수 있도록 딥러닝 모델을 생성하는 역할을 담당한다.  

  

(1) UI(User Interface) 

A. 회원가입 페이지 
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B. 로그인 페이지 

 

C. 홈페이지 
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D. 기술 소개 페이지 
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E. 이용 방법 소개 페이지 
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F. 감정 분석 페이지 

 

 

G. 감정 분석 결과조회 페이지 
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(2) UI(User Interface)에 따른 기능 설명 

A. 회원가입 페이지 

i. 계정을 소유하고 있지 않은 사용자가 이용 

ii. 아이디(Username), 이메일(Email), 이용목적(Purpose), 비밀번호(Password) 

입력 필수 

iii. 아이디(Username), 이메일(Email)은 이미 존재하는 중복된 값 입력 불가  

iv. 비밀번호는 숫자로 이루어진 비밀번호가 아닌 문자와 혼합하여 최소 8 자 이상 

입력 필수 

B. 로그인 페이지 

i. 계정을 소유하고 있는 사용자가 이용 

ii. 계정 생성 시, 입력하였던 아이디(Username), 이메일(Email) 입력 

C. 홈페이지 

i. 로그인 여부와 관계없이 모든 사용자에게 표시 

ii. 로그인하지 않은 사용자에게는 ‘Guest 님, 안녕하세요’ 라는 메시지를 표시 

iii. 로그인하지 않은 사용자에게는 네비게이션 바에 ‘MD’s TECH’, ‘이용방법’ 

메뉴만 표시 

D. 기술 소개 페이지 

i. ‘Mood Decider’서비스를 위해 적용한 기술을 소개하여 사용자들의 신뢰감 형성 

ii. 각 기술을 클릭하여 세부 설명으로 이동 가능 

E. 이용 방법 안내 페이지 

i. 사용자에게 1 단계 회원가입 및 로그인, 2 단계 URL 분석, 3 단계 URL 분석 결과 

리스트 조회로 단계를 나누어 이용 방법 안내 

ii. 서비스 이용을 유도하기 위해 로그인하지 않은 사용자라면 ‘회원가입 바로 하기’ 

및 ‘로그인 바로 하기’ 버튼을 제공 

iii. 로그인한 사용자라면 로그인 버튼이 아닌 ‘감정 분석 페이지’ 및 ‘감정 분석 

결과조회 페이지’로 바로 이동할 수 있는 버튼을 제공 

F. 감정 분석 페이지 

i. URL 입력을 받아 분석을 시작하는 페이지 

ii. 사용자가 URL 을 입력하고 분석하기 버튼을 클릭하면 분석이 시작되고, ‘잠시만 

기다려주세요.’라는 로딩 컴포넌트를 표시 

G. 감정 분석 결과조회 페이지 

i. 상단에 텍스트 및 이미지 분석 결과로 도출될 수 있는 감정 나열 

ii. URL 검색 시간, URL, 분석 상태, 분석 결과 표시 

 

(3) 주요 기능 상세 설명 

A. 감정 분석 기능 

URL 입력을 받는 Input 요소에 입력 형식을 힌트로 주어 올바른 URL 입력을 유도한다. 

만일 사용자가 ‘http(s)’를 입력하지 않고 분석하기 버튼을 클릭했다면, ‘http(s)://’ 를 

추가하여 URL 을 분석할 수 있도록 한다.  

위와 같이 URL 이 올바른 형식인지 검사하여 변환한 후, Celery 로 비동기처리를 

하는데, URL 에 해당하는 사이트를 크롤링하여 제공받은 텍스트와 이미지 정보를 

Tensorflow Serving 을 통해 모델에 넘겨주어 분위기를 제공 받을 수 있다. 

 

B. 감정 분석 결과조회 기능 

검색 시간은 현재 리스트를 조회한 시간을 기준으로 검색 결과에 저장되어 있는 시간을 

계산하여 ‘OO분전’, ‘OO시간전’, ‘OO일전’으로 표시하도록 한다. URL은 하이퍼링크를 통

해 해당하는 사이트를 새 탭에서 볼 수 있도록 한다. 
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2.2.2  시스템 기능 요구사항 

⚫ 용어 정의 

✓ Guest: 회원가입 혹은 로그인을 하지 않은 사용자 

✓ User: 로그인을 완료한 사용자 

✓ Mood: 입력한 URL 해당하는 사이트 분석 결과 도출되는 분위기 

✓ 서비스, 시스템: ‘Mood Decider’ 
 기능 요구사항 중요도 완료/변경/미완료 

FR1 회원가입 하 완료 

FR2 로그인 하 완료 

FR3 로그아웃 하 완료 

FR4 Guest와 User구분 중 완료 

FR5 구현 기술 소개 페이지에서 하이퍼링크로 기술 상세 설명으로 이동 하 완료 

FR6 서비스 이용 방법 안내 화면 표시 하 완료 

FR7 URL 입력 상 완료 

FR8 감정 분석 상 완료 

FR9 감정 분석 결과 리스트 조회 상 완료 

FR10 감정 분석 결과 리스트에서 URL에 해당하는 사이트 새 탭으로 열기 중 완료 

FR11 감정 분석 결과 리스트에서 리스트 삭제 중 완료  

FR12 회원탈퇴 하 미완료 

FR13 Mood에 따른 이모티콘 표시 하 미완료 

FR14 분석 내용 표시 중 미완료 

 

2.2.3  시스템 비기능(품질) 요구사항 

분류기준: ISO 9126 
 비기능 요구사항 분류 중요도 달성 / 미달성 

NFR1 감정 분석 서비스를 쉽게 이용할 수 있도록 UI구성해야 함 사용성 중 달성 

NFR2 감정 분석 결과조회를 한 눈에 볼 수 있도록 UI구성해야 함 사용성 중 달성 

NFR3 
감정 분석 서비스는 텍스트가 없을 경우, 

분석 결과가 없음을 표시해야 함 
신뢰성 상 달성 

NFR4 
감정 분석 서비스는 이미지가 없을 경우, 

분석 결과가 없음을 표시해야 함 
신뢰성 상 달성 

NFR5 감정 분석은 2분 이내로 결과를 도출해야 함 신뢰성 상 달성 

NFR6 
서비스는 사용자의 로그인 유무에 따라 

표시하는 네비게이션 바와 안내 문구를 다르게 해야 함 
구현 중 달성 
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2.2.4  시스템 구조 및 설계도 

 

 

<그림 2> 시스템 구성도 

 
항목 수정 전 수정 후 

웹 화면 구성 리액트(React.js) 사용 장고(Django)와 부트스트랩(bootstrap5)사용 

환경 및 

네트워크 설정 
각 서비스별 도커(Docker) 사용 

Docker Compose를 사용한  

서비스간 네트워크 구성 및 관리 

 

항목 추가사항 

모델 관리 모델 버전 관리를 위한 AWS S3사용 

모델 호출 Tensorflow Serving 사용 

 

2.2.5  활용/개발된 기술 

1) 모델 활용 및 감정 분석 개요 

 

<그림 3> TensorFlow와 Keras 

케라스(Keras)는 TensorFlow, Theano, CNTK 등 딥러닝 라이브러리를 백엔드로 사용하여 

다층 퍼셉트론 신경망 모델, 컨볼루션 신경망 모델, 순환 신경망 모델, 조합 모델 등을 쉽게 

구성할 수 있다. 

Tensorflow 와 Keras 로 사전 학습된 CNN 모델들을 이용하여 이미지 분류 모델을 

개발하였다. 
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<그림 4> Open CV 

OpenCV 는 크로스플랫폼과 실시간 이미지 프로세싱에 중점을 둔 오픈 소스 컴퓨터 비전 

라이브러리 중 하나다. 이미지에서 가장 많이 나타나는 7 가지 색 중 대표색 조합을 

추출하는데 이때, OpenCV 의 k-means 알고리즘을 사용하였다. 

 

<그림 5> 텍스트 감정 분석 결과 도출 과정 

 이번 프로젝트의 핵심 기술인 딥러닝 모델은, 웹 서버와 별개로 Tensorflow Serving 이라는 

API 를 사용했다. Celery 가 Tensorflow Serving API 에 URL 로부터 분석된 결과를 전달하고, 

그 결과를 특정 포트에서 비동기 프로세스로 전달받았다. Celery 는 메시지 브로커로 Redis 를 

이용해 Django 와 통신하였고, API 로부터 전달 받은 응답의 결과를 PostgreSQL 에 저장하는 

것으로 DB 를 최신화하였다. 

 

<그림 6> AWS S3와 AWS EC2 

인공지능 모델은 AWS S3 와 AWS EC2 인스턴스를 동기화하여 관리하였다. AWS S3 에 

생성한 버킷(Bucket)인 ‘musicdeciderbucket’을 AWS EC2 의 인스턴스에 동기화하여, 필요 

시 모델을 쉽게 변경하고 서버를 교체할 수 있다. 
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<그림 7> 도커(Docker) 

두 개의 텐서플로우 서빙 모델과 웹 애플리케이션을 동작시키기 위해 Docker Container 를 

활용해 실행하였다. Docker 를 사용하면 분산처리와 환경에 쉽게 통일성을 부여할 수 있다는 

장점이 있다. 그리고 Docker Compose 를 사용함으로써 각 서비스들을 하나의 네트워크 

안에서 동작할 수 있도록 하였다. 

 

2) 딥러닝 모델을 활용한 감정분석 

입력받은 URL을 통해 해당 사이트의 텍스트 및 이미지 정보를 수집한 뒤, 이를 분석하

여 감정을 추출해 낼 수 있는 두 모델(LSTM, CNN)을 구현한다.  

 

A. 텍스트 분석 모델 (LSTM)  

 

 
 

<그림 8> 텍스트 분석 모델 생성 과정 

 

텍스트를 통해서 감정을 추출하는 모델을 생성하는 것이 목표이며, 이를 위해 위의 그림과 

같이 데이터 수집, 수집한 데이터의 전처리, 처리된 단어들로 감정 사전 구축, 감정 사전으로 

라벨링 된 데이터를 사용하여 LSTM 모델을 생성하는 과정을 거친다. 데이터 수집의 경우 

BeautifulSoup 라이브러리를 이용한 크롤링을 통해 텍스트를 추출한다.  
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수집한 데이터의 전처리를 위해 토큰화를 통해 단어를 나누고, 형태소별 pos tagging 을 통해 

품사 단위로 묶는다. 이후 불용어(stopwords) 처리를 통해, 감정 분석에 필요없는 단어들을 

제거한다.  

   

감정 사전 구축으로는, Word2vec 의 cbow 모델을 활용하여 단어간 거리 유사도를 파악해 

의미가 유사한 단어로 단어사전을 만든다. 

 

마지막으로 RNN(Recurrent Neural Network, 순환 신경망)의 장기의존성 문제를 해결한   

LSTM(Long Short-Term Memory, 장단기 메모리) 순환신경망을 사용하여, 글의 순서를 고려한 

문맥을 파악하고 문장의 의미를 찾는다.  

 

 이러한 순서에 따라 감정 분석 과정을 도식화 하면 아래와 같은 순서도를 가지게 된다.  

 

 

<그림 9> 감정 분석 모델 생성 순서도 

  

 

<그림 6> 감정 분석 모델 구현 내용 
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다음으로 모델에 사용된 모듈과 선택된 워드임베딩 모델 등에 대한 세부사항이다. 먼저 

크롤링을 통한 데이터 수집 후, 데이터 전처리 과정에서 토큰화, 품사 태깅, 불용어 제거의 

과정을 거친다. Word2vec 을 활용한 워드임베딩으로 cbow 를 차원은 150 을 iterator 는 10 을 

window size 는 5 를 가지게 된다. 

 

감정사전은 Word2vec 모델을 활용하여 분류된 감정사전을 사용하여 문장 데이터에 감정 

라벨링을 진행하게 된다. LSTM 은 데이터의 입력값을 벡터로 받기 때문에 문장을 Embedding 

하는 과정이 필요하다. Embedding 된 입력 벡터를 바탕으로 LSTM 모델로부터 감정을 추출한다. 

사용한 라이브러리 등에 대한 자세한 사항은 다음과 같다. 

 

토큰화를 진행할 때 Kkma 라이브러리를 사용하고 품사 태깅에는 kkma.pos 를 사용한다. 이에 

해당하는 데이터는 전부 제거한다. 워드임베딩에 cbow 를 사용했는데, 이는 단어 사전을 

구축하기 위한 용도로 중심 단어로 주변 단어를 예측하는 skip-gram 보다 주변 단어를 중심 

단어로 예측하는 cbow 가 알맞다고 판단하여 선택하였다. 또한 유사도가 0.5 이상인 

데이터로 단어사전을 구성했다. 

  

최종 분류된 감정은 단어사전을 통해 가장 높은 점수로 라벨링 된 데이터를 의미한다. 학습에 

사용된 LSTM 모델은 Embedding Layer, LSTM, Dense Layer, 그리고 활성함수로 softmax 를 

사용해 구성했으며, 13 가지 감정 중 하나로 분류한다. Word2vec 을 이용해 워드임베딩을 했으며 

Tonkenizer 를 사용하여 토큰화된 단어의 시퀀스와 원핫벡터(One-hot Encoded Vector)로 변환된 

라벨값을  train 과 test 셋에 넣어 학습을 진행한다. 해당 모델의 Batch 크기는 100, Epoch 는 

20 으로 설정해 모델을 학습해 감정을 분류한다. 

   

  B. 이미지 분석 모델 (CNN)  

이미지의 감정 분류를 위해 학습된 CNN 모델의 예측치에 이미지별로 많은 부분을 차지하는 

색상 정보(RGB)를 고려하여 가중치를 적용하는 2 단계 학습 방안을 사용하였다.  

 

<그림 10> 이미지 감정 분석 모델 프로세스 

  

먼저 사전 학습 모델로 여러가지 감정 이미지를 분류하였다. 감정 이미지는 총 6 가지의 

카테고리(anger, fear, joy, love, sadness, surprise)로 분류한다. 데이터 셋으로는 6 가지 감정으로 

분류한 Emotion6 데이터 셋(약 8,000 장)을 사용하였다. 
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<그림 11> 6가지 감정 카테고리 분류별 사진 예시 

  

먼저 이미지 데이터를 64x64 크기로 전처리한 뒤, 픽셀의 RGB 값을 256 으로 나누어 

0~1 사이의 값으로 정규화하였다.  

사이킷런(scikit-learn)의 model_selection 패키지의 train_test_split 함수를 활용하여 데이터 

셋을 학습 및 검증 데이터를 3:1 로 나누었다.  

이후 총 4 가지 모델(VGG19, DenseNet169, ResNet101, ResNet152)을 통해 모델의 성능을 

테스트 하였다. 사전학습 된 가중치를 이용하였고, 모델을 동결(freeze)한 뒤, 모든 모델에 같은 

구조의 완전 연결 계층(Fully connected layer)을 쌓았다.  

 

 

<그림 12> CNN 모델 별 성능 테스트 결과 

 

테스트 결과, 4 가지 모델 중 가장 높은 정확도를 보인 DenseNet169 모델이 적합하다고 

판단하여 프로젝트를 진행하였다.  

 

이후, 감정 이미지를 분류하는 모델을 구성할 때, 색상 값을 기반으로 결과 값을 수정하여 

정확도를 향상하는 방법을 도입하였다.  

  

색의 가짓수를 줄이기 위해, 각각의 감성적 의미를 가지고 있는 16 가지 색(빨간색, 오렌지색, 

노란색, 초록색, 파란색, 남색, 보라색, 청록색, 분홍색, 자홍색, 갈색, 회색, 은색, 금색, 흰색, 

검은색)을 사용하였다.  

  

K-means clustering 방법을 사용하여 이미지에서 가장 많이 분포하는 7 가지 색상을 확인하고  
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그 7 가지 색상의 RGB 값과, 감성적 의미를 가지고 있는 16 가지 색상의 RGB 값을 비교하여 

맨해튼 거리(Manhattan Distance)가 가장 가까운 색으로 변환하였다. 훈련 전 훈련 데이터 

이미지에 대해 가장 많이 분포하는 색상 조합을 찾아 클래스별 색상 조합의 분포를 딕셔너리 

형태로 저장하였다.  

  

테스트를 진행할 때, 각 이미지에 대해 가장 많이 분포하는 두 가지 색상 조합을 찾고 그에 

따른 로그함수 기반의 가중치를 구하여 결과값을 수정하였다.  

 

 

<그림 13> 모델의 로그함수 기반의 가중치 계산식 

 

2.2.6  현실적 제한 요소 및 그 해결 방안 

1) 문장의 의미 분석  

같은 문장이여도 전후 맥락에 따라 감정이 정확하지 않을 수 있다. 단순히 감정 사전으로 

문장을 라벨링하다 보니 단어의 경향성을 종합해서 문장을 판단하는데 이럴 경우 원하지 않는 

결과가 나오기도 한다. 이를 개선하기 위해서는 해당 문장의 경향성을 정확히 한가지가 아닌 

3 가지를 보여줌으로써 다른 가능성을 제시하여 보여주는 것이다.  

    

2) 딥러닝 클라우드 실행 속도  

현재 두 모델 모두 한 가지 포트의 컨테이너에서 실행되고 있기 때문에, 분산처리가 되지 않아 

속도가 느릴 수 있다. 이를 극복하는 방법으로 보다 강력한 인스턴스를 사용(하드웨어 

강화)하거나, 여러 개의 docker 를 실행하여, 요청을 받고 있지 않는 컨테이너에 로드를 할당해 

해결하는 방법이 있다. 

  

3) 크롤링 저작권 문제 - 크롤링이 되지 않는 페이지일 경우  

사용자가 요청한 페이지가 크롤링이 막혀있거나 저작권 문제로 크롤링을 해서는 안되는 

페이지일 경우, 이를 해결하기 위해 직접 해당 페이지나 업체에 연락하여 접근 권한에 대한 

요청을 받거나 서비스가 불가함을 알려준다.  

 

2.2.7  결과물 목록 

분류 상세 기능 진행 현황 

웹 페이지 

메인 홈페이지 Error! Hyperlink reference not valid. 메인 홈페이지 접속 완료 

회원가입페이지 사용자 계정 생성 완료 

로그인 페이지 사용자 계정 로그인 완료 

URL 분석 페이지 사용자가 입력한 URL 감정 분석 완료 

결과 조회 페이지 사용자가 입력한 URL 감정 분석 결과 조회 완료 

기술 소개 페이지 서비스에 적용된 기술 소개 완료 

서비스 소개 페이지 서비스 사용 안내 완료 

자연어 처리 

데이터 수집 크롤링을 활용한 데이터 수집 완료 

데이터 전처리 Konlpy 의 Kkma 라이브러리를 통해서 구현 완료 

감정 사전 구축 워드 임베딩을 활용해 감정 항목 별로 완료 
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유사도 0.5 이상 단어 사전 생성 

감정 데이터셋 라벨링 감정 사전으로 문장에서 감정 라벨링 과정 진행 완료 

LSTM 모델 
라벨링된 데이터를 train 과 test 셋으로 나누어 학습한 

딥러닝 모델 생성 
완료 

이미지 처리 CNN 모델 
6 가지 감정으로 분류된 이미지를 

train 과 test 셋으로 나누어 학습한 CNN 모델 생성 
완료 

배포 및 서비스 

운영 

도커라이징 웹 서비스를 도커를 통해 배포 완료 

텐서플로우 서빙 도커에서 2 가지 모델 서빙 완료 

AWS EC2 웹 서버 호스팅 연결 완료 

AWS S3 EC2 인스턴스와 sync 완료 

 

2.3 기대효과 및 활용방안  

1) 기대효과 

A. 블로그 게시글, 웹툰 및 웹 소설 등의 컨텐츠를 분석하여 분위기를 제공함으로써  

사용자들의 배경음악 BGM 선정 등에 활용하면 창작자들의 한정된 시간을 

효율적으로 사용하여 더 많은 콘텐츠 생산을 기대할 수 있다. 

B. 컨텐츠 제공자뿐만 아니라 인지도가 낮은 아티스트들의 작품에 대한 접근성도 높일 

수 있으며, 개성 있고 색다른 배경음악을 선정할 수 있도록 기대할 수 있다.. 

2) 활용방안 

A. 블로거 

일상을  공유함에 있어 글은 작성자의 감정을 반영합니다. Mood Decider 는 해당 

블로그의 분위기에 맞는 배경음악, 스킨 등을 찾을 때 도움을 줄 수 있다. 

B. 웹툰, 웹 소설 작가 

최근 웹소설과 웹툰 시장에서 텍스트 및 이미지와 함께 배경음악으로 독자의 

몰입감을 선사합니다. Mood Decider 는 컨텐츠와 어울리는 배경음악과 색체를 

추천하여 상업적 효과를 줄 수 있다. 

 

3 자기평가 

‘Mood Decider’ 프로젝트는 SaaS 서비스를 구축하는 것으로 서비스의 접근성, 서비스 

자체 성능에 대한 평가, 또 서비스의 네트워크의 원활함으로 평가되어야 한다고 

생각한다.  
 

현재 ‘MoodDecider’ 서비스는 부트스트랩을 활용한 장고 사이트로 접근성과 사용방법이 

매우 간단하다. 또한 docker compose 를 사용했기 때문에, 운영자는 단일 명령어로 

웹사이트를 쉽게 관리할 수 있다. 사용자가 서비스를 이용하기 위해서는 도메인 서버에 

접근하여 계정 생성 후 로그인을 통해 서비스 이용이 가능하다. ‘MoodDecider’ 

서비스에서는, 감정을 분석할 때 파일을 올리는 것이 아니라, URL 만으로 정보를 수집 및 

분석한다. 따라서 별개의 파일을 준비할 필요가 없다. 이러한 점을 고려했을 때, SaaS 

서비스로써 접근성이 매우 용이하다고 할 수 있다.  

  

두번째로 서비스 성능에 대한 평가를 해보고자 한다. ‘MoodDecider’ 서비스의 성능이 

돋보이는 부분은, 감정을 분석하는 두 모델을 서빙하는 텐서플로우 서빙과 백그라운드에서 

URL 로부터 데이터 수집을 비동기로 처리하는 celery 이다. 텐서플로우 서빙으로 각 모델은 

configure 파일에 의해 8501 번 포트에서 요청을 받게 된다. 두 서빙 API 에 접근하는 방법 

또한 각 포트에 사이트의 URL 을 전달하는 것으로, 사용에 매우 직관적이다. 뿐만 아니라, 

Docker 로 관리하기 때문에 작동시키고 싶은 서버에서 로그를 통해 즉각적으로 확인할 수 

있다.  
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다음으로, 인공지능 모델의 정확성에 대해 평가를 한다면, 모델의 정확성에 대한 부분은 

고려할 것이 매우 많은데, 이는 서비스의 원활한 네트워크 환경과 연결된다. 정확성을 

위해 딥러닝 모델의 성능을 강화한다면 보다 많은 시간이 소요될 것이다. 따라서 다음과 

같이 두 가지 측면에서 해석을 해보며 적절한 모델을 찾는 것이 중요하다.  

 

문장에서 감정을 분석하는 행위는 작성자의 감정을 예측하는 것인데, 현재 LSTM 모델은 

단어에 점수를 매겨 합산하는 방식이다. 하지만 실제로 문장은 문단에서의 위치에 따라 

다르게 해석되기도 한다. 이러한 특성 때문에 예측의 범위를 넓힐 필요가 있다고 생각했고,  

이를 위해서 3 순위까지 결과를 나타내도록 하였다. 그로 인해 부족한 모델의 정확성 

문제와 시간을 동시에 해결할 수 있었다고 생각한다.  

  

마지막으로 네트워크 성능에 대한 평가를 해보고자 한다. 현재 서비스는 ec2 

t2.2xlarge 인스턴스에서 실행된다. 해당 인스턴스를 사용한 이유는 가격이 엄청 비싸지도 

않고 LSTM 과 CNN 모델을 동시에 운용하기에 적합하다고 판단했기 때문이다. 더 비싼 

인스턴스를 사용했다면 시간을 더욱 단축할 수 있었을 것이다. 하지만 현재 예산인 

100$를 고려한다면, 서비스에 사용한 인스턴스가 가장 적절하다고 생각한다.  현재 

이미지나 텍스트가 없을 경우에 대한 예외처리가 되어있으며, 그 외 사용자 인증에 대한 

예외처리도 고려하여 서비스를 구성하였다. 서비스에서 가장 오랜 시간이 소요되는 부분은 

모델에서 결과값을 가져오는 부분인데, 이는 timeout 시간을 늘리고 로딩화면을 구성하여 

모델이 분석을 완료할 때까지 동기적으로 처리하도록 설계 되어있다. 
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https://www.empower-yourself-with-

color-psychology.com/meaning-of-
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2009     

 

5 부록 

5.1 사용자 매뉴얼 

1) http://mooddecider.com 에 접속합니다. 

2) 회원가입 

A. 상단의 회원가입 버튼 혹은 이용 방법 페이지에 있는 회원가입 바로하기 버튼을 

클릭하여 회원가입 페이지로 이동합니다. 

B. 사용하고자 하는 유저네임(Username), 이름(Name), 이메일(Email), 

비밀번호(Password)를 입력합니다. 

이 때, 유저네임과 이메일은 이전에 등록되지 않은 값이어야 합니다. 

C. 가입 완료 버튼을 누르기 전, 이용목적인 Purpose 를 꼭 알맞게 선택해주세요. 

D. 회원 가입을 완료합니다. 

3) 로그인 

A. 상단의 로그인 버튼 혹은 이용 방법 페이지에 있는 로그인 바로하기 버튼을 

클릭하여 로그인 페이지로 이동합니다. 

B. 이전에 회원가입 시, 생성하였던 유저네임(Username)과 비밀번호(Password)를 

입력합니다. 

C. 로그인을 완료합니다. 

4) Mood 검색 

A. 상단의 Mood 검색 혹은 이용 방법 페이지에 있는 Mood 분석 바로가기 버튼을 

클릭하여 Mood 분석 페이지로 이동합니다. 

B. 분석을 원하는 URL 을 복사하거나 타이핑하여 안내된 형식에 맞게 입력란에 

작성합니다. 

C. URL 을 정확하게 입력했다면, 분석하기 버튼을 클릭합니다. 

D. ‘잠시만 기다려주세요’라는 랜딩 이미지(landing image)가 사라질 때까지 조금 

기다려줍니다. 

E. 랜딩 이미지(landing image)가 사라지고, 입력란이 다시 빈 칸이 되면, 

Mood 검색을 완료한 것을 알 수 있습니다. 

5) Mood 분석 결과 조회 

A. 메뉴의 검색결과리스트 혹은 이용 방법 페이지에 있는 URL 분석결과리스트 

바로가기 버튼을 눌러 결과 조회 페이지로 이동합니다. 

B. Mood 분석 결과 리스트가 바로 출력되어 URL 에 해당하는 분위기를 조회할 수 

있습니다. 

 

http://mooddecider.com/
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5.2 배포 가이드 

1) AWS EC2 인스턴스와 AWS S3 를 준비합니다. 

EC2 는 클라우드 환경으로 서비스를 운영하기 위해, S3 는 버킷으로 서비스 코드 및 

모델들을 업로드하여 EC2 와 동기화를 통해 서비스 및 모델을 쉽게 관리할 수 

있습니다. 

2)  https://github.com/kookmin-sw/capstone-2022-23 에 접속하여 

프로젝트를 .zip 형태로 다운 받거나 git clone 명령어를 통해 코드를 다운받습니다.  

clone 명령어: git clone https://github.com/kookmin-sw/capstone-2022-23.git  

3) EC2 인스턴스에 파이썬 및 tensorflow-serving 을 설치하고 보안그룹으로 들어가 

원하는 포트번호를 열어줍니다. 

‘MoodDecider’ 서비스에서는 8500, 8501 포트를 열어주었습니다. 

4) AWS S3 에 다운 받은 코드를 업로드합니다. 

홈페이지 인터페이스 이용 

5) S3 와 EC2 를 동기화 합니다. 

cli 생성 명령어: sudo apt install awscli  

동기화 명령어: aws s3 sync s3://musicdeciderbucket 

/home/ubuntu/musicdeciderbucket 

6) Docker 를 설치합니다. 

7) 감정 분석을 하는 두 가지 모델을 실행합니다. 

docker run -p 8500:8500 -p 8501:8501 --mount 

type=bind,source=/home/ubuntu/musicdeciderbucket/LSTM,target=/models/L

STM --mount 

type=bind,source=/home/ubuntu/musicdeciderbucket/IMGCLASS,target=/mo

dels/IMGCLASS --mount 

type=bind,source=/home/ubuntu/model/model_config.config,target=/models/

model_config.config -t tensorflow/serving --

model_config_file=/models/model_config.config 

8) docker-compose.yml 파일이 있는 디렉토리에서 docker-compose 명령을 통해 하나의 

네트워크 안에서 서비스를 관리(실행 및 중지) 합니다. 

docker-compose up -d –-build 

-d 옵션: demon 실행 

--build 옵션: 빌드 실행 

9) docker 로그를 통해 서비스들이 모두 정상적으로 실행되었는지, 이상이 없는지 

확인합니다. 

docker logs 
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5.3 테스트 케이스  

대분류 소분류 기능 테스트 방법 기대 결과 
테스트 

 결과 

웹페이지 

Request 

and 

Response 

사이트 

접속 및 응답 

1) AWS EC2 인스턴스를 실행시킨다. 

2) 크롬, 엣지 등 브라우저를 선택한다. 

3) http://mooddecider.com:8000 에 

접속한다. 

메인 페이지 및 기본 

제공 페이지 모두 

요청에 따라 

응답하여 화면에 

표시된다.  

성공 

웹페이지 

Request 

and 

Response 

로딩 

컴포넌트 

표시 

1)  감정 분석을 하려는 URL 을 입력한다. 

2)  분석하기 버튼을 클릭한다. 

분석하기 버튼을 

클릭하면 로딩 

컴포넌트가 화면에 

표시된다. 

성공 

웹페이지 

Request 

and 

Response 

주소 가공 

1)  ‘http://’ 제외한 URL 을 입력한다. 

2)  분석하기 버튼을 클릭한다. 

3)  감정 분석 결과조회 페이지로 

이동한다. 

4)  URL 을 확인한다. 

감정 분석을 하려는 

URL 형식을 

가공하여 Celery 에 

전달한다. 

성공 

웹페이지 

Request 

and 

Response 

분석 결과 

조회 

1) 감정 분석 결과 조회 페이지로 

이동한다. 

2) 텍스트와 이미지 분석 결과를 

확인한다.  

텍스트 감정 분석은 

3 가지의 감정을 

표시하고, 이미지 

감정 분석은 1 가지의 

감정을 표시한다. 

성공 

 

http://mooddecider.com:8000/
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