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프로젝트소개



주요기능

-부모 / 베이비시터별회원가입시스템

-고용인과피고용인의신원을증명

-베이비시터의고용인관리를효율적으로도움

회원시스템 원터치알림서비스 아기행동감지센서

-베이비시터는원터치로아이행동보고

-부모는알림을통해아기의행동을전달받음

-데시벨센서를사용해아기의울음감지

-온/습도센서를사용해아기의배변활동감지

-아기의행동감지시베이비시터에게알림



주요기능

-알림에기반하여아기의하루일과를보여줌

-타임라인형식으로아기행동을사진과함께보고

아기행동타임라인 캘린더형자동육아일기

-캘린더형식으로육아일기열람가능

-육아일기를알림기반으로자동으로작성가능



개발과정

STEP 1. 기획

아이디어수집 아이디어구체화

MIRO



개발과정

STEP 1. 기획

기능정리및시장조사 디자인조사



개발과정

STEP 2. 디자인

#AEC4BA

#B6AAAB

Second Color

Primary Color



개발과정

STEP 2. 디자인

FIGMA



개발과정

STEP 3. 설계

중간발표

중간발표이후수정본



협업방식

Github-flow Github Project



협업방식



프로젝트구성도



개발과정

STEP 4. 구현 –프론트엔드

- 공통적으로사용되는 component분리를
통해재사용성을높였습니다.

- Github Issue를활용해퍼블리싱작업진행
했습니다.

- 개발완료된 API를이용해 data fetching
진행했습니다.

재사용 component



개발과정

STEP 4. 구현 -백엔드

- 회의를통해필요한 API목록을정리했습니다

- Github Issue기능을활용해 API구현했습니다.

- entity, controllers, routes구조로분리
했습니다.



개발과정

STEP 4. 구현 –원터치알림

- 라이브러리를이용해사진촬영을합니다.

- 아이의행동,시간등을선택합니다.

- 버튼터치를통해서버에알림관련 post요청을
보냅니다.

- 서버측에서해당데이터를 DB에저장합니다.

- 애플개발자등록을하지못해,알림내용을
실시간으로부모에게전달하지못하고있습니다.

- 대신,부모메인페이지에 ‘아이상태확인하기’
버튼을통해알림관련데이터확인가능합니다.

아쉬운점



개발과정

STEP 4. 구현 –자동육아일기

- 아이돌보미가퇴근시하루동안있었던일들에
대해작성합니다.

- 사진촬영은선택요소입니다.

- 서버에퇴근일지작성 post요청을보냅니다.

- 퇴근일지관련이미지는여러장이저장될수있기
때문에이미지관련테이블을따로만들었습니다.

- 퇴근일지내용을저장하고,이미지를저장하는
과정을하나의트랜잭션으로설정했습니다.

- 트랜잭션을통해저장중간에에러가발생하면
전부 rollback시킵니다.



개발과정

STEP 4. 구현 - IOT

- 라즈베리파이에서습도센서를이용해 5번을
측정한뒤습도평균값을구합니다..

- 이후지속적으로습도값을측정하다가, 감지된
습도값이평균값보다 20%이상상승하면
서버에관련값을수정하는요청을보냅니다.

- 서버측에서,관련요청을받으면mapping
테이블의 alert값을 1로수정해이상이
감지됐다고표시합니다.

- 알림과마찬가지로,애플개발자등록을하지못해,
알림내용을실시간으로아이돌보미에게
전달하지못하고있습니다.

- 대신,아이돌보미 ‘아이상세페이지’에 ‘기저귀
확인하기’ ‘’버튼을통해배변활동여부확인이
가능합니다.

아쉬운점



개발과정

STEP 5. 배포



기대효과

신뢰관계형성

-알림을통한신뢰관계형성

-부모가아이의일상확인가능

-알림기록을캘린더형식인육아일기로만들어짐

-사진과텍스트를통해생동감있는육아일기완성

-타임라인기능

자동으로만들어지는
육아일기



추후계획

-알림만으로는소통불가단점보완

-부모와아이돌보미의 1:1채팅

1 : 1 채팅기능 기능확대

-간병인서비스로확대가능성



감사합니다


