
팀 

기획이 흐름을 만나는 순간,

흩어진 기획을 하나의 흐름으로 정리하는 AI 기반 협업 플랫폼
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백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

회의 내용 정리

여러분!
이런 상황, 겪어보셨나요?

팀 프로젝트를 진행하며...

“왜 A안이 아니라 B안으로 바꿨었지?” 처음부터 다시 설명



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

여러분!

저희도 캡스톤을 진행하며이런 상황, 겪어보셨나요?

회의 내용 정리

회의 내용은 노션에, 일정은 카카오톡에 따로 관리...


어쩌다 이렇게 됐더라?


.

.

. 

처음부터 설명하는 상황 반복“왜 A안이 아니라 B안으로 바꿨었지?” 

팀 프로젝트를 진행하며...

처음부터 다시 설명



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

페인포인트 1

정보가 흩어져 있습니다.

회의 내용은 노션 논의 과정은 카톡 실행 업무는 지라

회의 내용, 논의 과정, 실행 업무가 서로 다른 도구에 흩어져 맥락을 찾기 어려워요.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

페인포인트 2

전체 흐름이 보이지 않습니다.

아이디어가 어떤 논의와 결정을 거쳐 현재 방향으로 바뀌었는지 한눈에 파악하기 어려워요.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

페인포인트 3

팀원마다 알고있는 정보가 다릅니다.

같은 프로젝트를 보고 있어도, 팀원마다 이해한 방향과 결정 내용이 달라져요.



백그라운드 메인기능 향후목표

설문조사

설문조사 결과

영상시연 Q&A

응답자 123명 기획자, 개발자, 디자이너 / 학생 프로젝트 및 실무 경험자 기간: 2026.03.13 ~ 2026.03.19

Q. 회의 중 시간이 많이 걸렸던 작업이나 정보가 흩어져 있어 문제가 생긴 경험을 알려주세요. (중복 선택 가능)

89.2%

과거 기록을

찾기 어려워요

68.5%

텍스트 중심이라

흐름이 잘 보이지 않아요 



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

설문조사

정보 파편화로 인한 문제

63.2%

회의 시 맥락 재설명 필요

팀원 간 인식 차이

55.8%



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

설문조사

잘못된 정보로 인한 문제

정보의 파편화와 맥락의 단절은

협업 효율을 떨어뜨리는 구조적인 문제임을 확인했어요.

17.4%
잘못된 정보로 인한 문제 발생



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

경쟁 서비스

경쟁 서비스와의 비교 표

도구

Notion

Figjam

Jira

Google Meet

flowMeet

시각화 회의 정리 맥락 AI 한계 / 차별점

구조적 분기 표현이 어려워요

회의나 의사결정과 분리돼요

아이데이션에 맞지 않아요

결정사항이 흩어져요

하나의 흐름으로 연결돼요



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

솔루션

플로밋의 메인 기능 3가지

문제 1

구조 비가시성

문제 2

정보 파편화

문제 3

이해도 불균형

분기를 시각적으로 보여줘요

회의를 AI가 실시간으로 요약해요

AI가 프로젝트 맥락을 이해해요

기능 1

노드 시각화

기능 2

AI 회의 요약

기능 3

AI AGENT





구글로 시작하기

Google 계정으로 간편하게 로그인하고 

 웹에서 바로 플로밋을 사용할 수 있습니다.

다운로드

버전별로 관리되는 데스크탑 앱을 설치하고 

 자동 업데이트로 최신 상태를 유지할 수 있습니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

메인 기능 1 : 노드 시각화

노드 플로우 뷰

Q&A

플로밋에서 모든 업무는


노드 단위로 관리됩니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

메인 기능 1 : 노드 시각화

메인 노드

Q&A

메인 노드

메인 노드는 기획 단위를 대표하는 핵심 노드 입니다.


상세 페이지에서 연결된 서브 노드들의 관계 분석 및 전체 요약,


다음 단계 논의 사항 추천 등을 확인할 수 있습니다.

메인 노드는 프로젝트의 큰 방향과 핵심 업무를 나타내는 단위로,


하위 서브 노드들의 회의, 노트 내용을 AI가 자동 요약해 전체 논의 흐름을 한눈에 파악할 수 있게 합니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

메인 기능 1 : 노드 시각화

서브 노드

Q&A

서브 노드

서브 노드는 메인 노드를 세분화해


세부 내용과 실행 단위를 담는 구조입니다.
서브 노드 상세 페이지

서브 노드는 실제 업무와 논의가 진행되는 공간으로, 

노트 작성, 회의 생성, 담당자 관리, 진행 상태 확인을


한곳에서 처리할 수 있습니다.

서브 노드는 메인 노드 아래에서 실제 작업과 논의가 이루어지는 단위로,


노트 작성과 회의 생성이 가능하며 팀원들의 동시 수정 내용도 실시간으로 반영됩니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

메인 기능 1 : 노드 시각화

실선과 점선

Q&A

실선

상위-하위 간의 구조적 관계를 나타내는 연결입니다.

실선은 업무의 진행 흐름을, 점선은 노드 간 참조 관계를 나타내어


프로젝트의 분기와 연결 맥락을 직관적으로 확인할 수 있습니다.

점선

노드 간 의미적으로 연관된 관계를 표현하는 연결입니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

메인 기능 2 : AI 요약

회의 생성, 참여 및 AI 회의 요약

플로밋은 노드에서 바로 회의를 생성하고 Google Meet으로 연결되며,


회의 종료 후 AI가 자막을 분석해 핵심 내용과 결정 사항을 자동으로 요약합니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

메인 기능 2 : AI 요약

AI 회의 요약 확인

Q&A

회의 요약은 노드의

회의 탭에 자동 저장되며,



핵심 내용과 결정 사항,

논의 흐름을 구조화해



회의 이후에도 맥락을

쉽게 확인할 수 있습니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

메인 기능 2 : AI 요약

AI 다중 노드 요약

Q&A

여러 노드를 한 번에 선택하여 다중 노드 요약을 할 수 있습니다.


핵심 이슈와 공통 흐름을 요약하여, 장기간의 논의 내용도 빠르게 돌아볼 수 있습니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

메인 기능 3 : AI AGENT

AI 챗봇

Q&A

플로밋 서비스 정의
새 대화를 시작하세요

새 채팅

채팅 검색

최근

플로밋 서비스 정의

채팅 목록입니다.

UI 카드 설계

MCP 관련 질문

플로밋이 정확히 어떤 서비스야?

플로밋은 프로젝트 기획 과정을 노드 기반으로 구조화하고, 회의 
내용과 의사결정 흐름을 한곳에 정리해주는 협업 서비스입니다.



기존에는 노션, 카카오톡, 지라, 회의록 등에 흩어져 있던 기획 
내용과 결정 이유를 다시 찾기 어려웠다면, 플로밋은 프로젝트 
흐름을 시각적인 노드로 관리해서 어떤 논의가 있었고, 왜 그런 
결정을 했는지 쉽게 확인할 수 있게 해줍니다.



간단히 말하면,



“기획 흐름을 시각화하고, 회의와 의사결정 기록까지 연결해주
는 프로젝트 협업 플랫폼”입니다.

AI Agent

프로젝트의 노드와 회의록을 기반으로 

 필요한 정보를 찾아주고 업무 실행까지 도와줍니다. AI 채팅

자연어로 요청하면 관련 노드와 회의 맥락을 분석해 

답변뿐 아니라 노드 생성, 수정 같은 액션까지 수행합니다.

@로 사용자나 노드를 참조할 수 있어요. 

AI Agent는 프로젝트의 노드와 회의록 맥락을 이해하고,


사용자의 자연어 요청에 따라 필요한 정보 탐색 뿐만 아니라 실제 업무 실행까지 도와줍니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

메인 기능 3 : AI AGENT

AI AGENT 액션

Q&A

AI Agent 액션 수행

분석한 내용을 바탕으로 노드 생성, 수정, 담당자 변경 등 

프로젝트 안의 실제 작업을 직접 실행합니다.
새로운 노드 생성 및 회의 생성
새 대화를 시작하세요

새 채팅

채팅 검색

최근

새로운 노드 생성 및 회의

채팅 목록입니다.

UI 카드 설계

MCP 관련 질문

플로밋 AI 에이전트 안건으로 회의 필요할 것 같은

데, 노드 생성 후 5월 20일 오후 2시에 회의 만들어
줘. @윤신지 @박건민 참여자로 넣어줘.

네, 요청하신 내용을 기준으로 회의 노드를 생성하고 회의 일정
을 등록할게요.



생성할 노드 정보는 다음과 같습니다.



노드명: @플로밋 AI 에이전트 회의 
안건: 플로밋 AI 에이전트 관련 논의 
회의 일시: 5월 20일 오후 2시 
참여자: @윤신지, @박건민



회의에서는 플로밋 AI 에이전트의 기능 방향, 출처 카드 UI 설계, 
MCP 관련 질문 처리 방식, AI 요약 기능 개선 방향을 중심으로 
논의하면 좋을 것 같습니다.

AI Agent 액션 요청

자연어로 필요한 작업을 요청하면, 

AI가 관련 노드와 회의 맥락을 먼저 분석합니다.

@로 사용자나 노드를 참조할 수 있어요. 

AI Agent는 단순히 정보를 답변하는 것을 넘어, 노드 생성, 담당자 변경, 회의 내용 탐색 등


프로젝트 안에서 사용자가 요구하는 액션을 직접 수행합니다.



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연

향후 목표

플로밋의 이후 목표

Q&A

외부 서비스 연동 확장 AI 기반 관계 분석 강화 자동 구조화된 프로젝트 흐름



백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

영상 시연

2026 캡스톤 디자인 09팀

https://www.youtube.com/watch?v=kYcsxLET-tw&feature=youtu.be


flowMeet

서비스 링크

백그라운드 메인기능 향후목표 영상시연 Q&A

Q&A
발표를 들어주셔서 감사합니다.

2026 캡스톤 디자인 09팀



부록

2026 캡스톤 디자인 09팀



Service Architechure

전체 서비스 아키텍쳐

플로밋의 전체 아키텍처 구조도입니다. 플로밋은 크게 Next.js 기반 클라이언트와


API 서버, MCP-Client, MCP-Server, CRDT 구현을 위한 웹소켓 서버로 구성되어 있습니다.



MCP

플로밋 자체 MCP (Model Context Protocol) 서버 구축

AI 애플리케이션을 위한 표준화된 양방향 연결을 생성하여 


LLM이 다양한 데이터 소스 및 도구에 쉽게 연결할 수 있도록 표준화된 언어를 제공합니다.

작동 방식 MCP Host

LLM을 사용하여 외부 데이터나 도구가 필요할 수 있는 요청을 처리 일반적으로 사용자의 상호작용 지점 LLM은 AI 기반 IDE

또는 대화형 AI와 같은 AI 애플리케이션 또는 환경인 MCP 호스트 내에 포함되어있습니다.

MCP Host

(AI Agent)

MCP Client

최종 응답 Tool 결과 반환

MCP Client

MCP 호스트 내에 있는 MCP 클라이언트는 LLM과 MCP 서버가 서로 통신하도록 도와줌 MCP에 대한 LLM의 요청을 변환하고 
LLM에 대한 MCP의 대답을 변환함 사용 가능한 MCP 서버를 찾아 사용합니다.

User MCP Server

자연어 요청

Tool 리스트 전달

LLM

Tool 선택

Tool 사용

MCP Server

LLM에 컨텍스트, 데이터 또는 기능을 제공하는 외부 서비스 데이터베이스 및 웹 서비스와 같은 외부 시스템에 연결하여

LLM의 응답을 LLM이 이해할 수 있는 형식으로 변환함으로써 개발자가 다양한 기능을 제공할 수 있도록 LLM을 지원합니다.



MCP

mcp server 성능 측정 및 개선 결과

고부하 구간(60 VU 이상)에서 순간 오류율 50%까지 치솟던 현상이 사실상 제거됐고,


동일 시간 내 처리 가능한 요청 19% 늘었습니다.

Tomcat 스레드 증설
max threads: 200 → 400

RestClient 타임아웃

Connect 3s / Read 10s

부하 테스트

지표

P95 응답시간

Before → After

97ms → 74ms

변화

24% 감소

P99 응답시간 172ms → 100ms 42% 감소

오류율 0% → 0% 유지

스트레스 테스트

지표

P95 응답시간

P99 응답시간

HTTP 실패

최대 순간 오류율

처리 요청 수

Before → After

84ms → 55ms

214ms → 145ms

35건 → 3건

~50% → ~0.09%

26,520건 → 31,516건

변화

35% 감소

32% 감소

91% 감소

대폭 개선

19% 증가



crdt

CRDT(Conflict-free Replicated Data Type) 개념

독립된 환경에서 여러 사용자가 동시에  데이터를 수정하더라도 충돌 없이 자동으로 일관된 상태로 병합될 수 있도록  설계된 데이터 구조로,


각 노드가 독립적으로  변경을 수행해도 동일한 최종 결과를 보장하는 방식입니다.

CRDT(Conflict-free Replicated Data Type) 개념

OT (Operational Transformation)

기존 방식: 서버 중재 필요

Client A Client B

ins(0,"X")

{c:1, clk:0}

ins(0,"Y")

{c:2, clk:0}

CRDT 데이터 흐름

Client A

Browser

Client A

Browser

Y.XmlFragment

title · desc · note

Y.Map

status

Y.Array

tags · assignees

TipTap editor

isChangeOrigin()

YJS WebSocket server

y-protocols , lib0 , ws

room: node-{nodeId}

클라이언트 격리 단위

Client AMSG_SYNC (0)

binary update broadcast

MSG_AWARENESS (1)

presence broadcast

synced event

초기화 트리거

room lifecycle

마지막 연결 해제 시 삭제

Client B

Browser

Y.Doc

자동 병합

Y.XmlFragment

merge from A

Y.Map

merge from A

Y.Array

merge from A

TipTap editor

원격 변경 렌더링

CRDT (Yjs) 방식

서버 중재 불필요 — 자동 병합

Client A Client B

ins "X"

{clientID:1, clock:0}

ins "Y"

{clientID:2, clock:0}

자동 병합 자동 병합

"XY" = "XY" — 항상 동일

교환법칙 , 결합법칙 , 멱등성 보장

Lamport Clock 기반 고유 ID


오프라인 지원 / 서버 중재 불필요

Eventual Consistency 보장

OT 서버

transform (op_A, op_B)

ins(1,"X") ins(0,"Y")

서버 중재 필수 / 오프라인 불가

연산 순서에 따라 결과 달라짐

binary update

타이핑 → Item 생성 → 인코딩

userId · nickname

color · awareness

변경 감지

로컬만 · 1s debounce

CRDT binary update

room 내 전체 클라이언트 전파

MSG_AWARENESS 채널

문서 채널과 독립적

broadcast

Y.Doc 자동 병합 → 렌더링
synced 이벤트


초기화

타 유저 아바타 표시

8색 랜덤 배정

REST API / DB

DB 영속화 · Next.js App Router

REST 저장 / 초기화

Yjs Item 구조

H


{c:1, clk:0}


left: null

tombstone

e


{c:1, clk:1}


left: H

l


{c:2, clk:0}


deleted: true

l


{c:1, clk:2}


left: tomb

렌더 결과: "Helo" — tombstone 항목은 화면에 표시 안 됨 / 메모리에는 유지 (동시 편집 충돌 방지)

o


{c:1, clk:3}


right: null
Awareness



협업 방식

플로밋 팀의 협업 방식 - 이벤트 스토밍

이벤트 스토밍이란?

개발자, 기획자, 디자이너 등 다양한 직군이 함께 모여 시스템에서 발생하는 이벤트(사건)를 중심으로 도메인 지식을 시각적으로 정리하는 워크숍 기반 협업 방법론입니다.  
포스트잇(스티커)을 활용해 각자가 생각하는 시스템의 흐름, 행동, 규칙 등을 붙이고 토론하며 전체 그림을 함께 만들어 나갑니다.  
복잡한 비즈니스 로직이나 서비스 흐름을 팀 전체가 같은 언어로 이해할 수 있도록 돕는 것이 핵심입니다.



프로젝트 초기에 이벤트 스토밍을 진행한 가장 큰 이유는 팀원 모두가 동일한 기획 내용을 같은 수준으로 이해하기 위함입니다.

기획 문서만으로는 각자의 배경지식과 관점에 따라 내용을 다르게 해석할 수 있습니다.

개발자는 기술 구현 관점으로, 기획자는 사용자 흐름 관점으로, 디자이너는 화면 구성 관점으로 바라보기 쉽기 때문입니다.

이벤트 스토밍을 통해 팀원들이 한 자리에 모여 서비스 흐름을 직접 시각화하고 토론함으로써 다음과 같은 효과를 얻을 수 있었습니다.



공통 언어 형성: 기능이나 흐름에 대해 팀 내에서 같은 용어와 개념을 사용하게 됨


인식 차이 조기 발견: 서로 다르게 이해하고 있던 부분을 초기에 발견하고 맞출 수 있음


불필요한 재작업 방지: 개발 중반 이후에 발생할 수 있는 방향 충돌을 사전에 예방


팀 전체의 주인의식 향상: 기획을 일방적으로 전달받는 것이 아닌, 함께 만들어가는 과정에 참여함으로써 
프로젝트에 대한 이해도와 책임감이 높아짐



협업 방식

플로밋 팀의 협업 방식 - Github

플로밋 팀은 기능별 이슈를 먼저 생성해 작업 범위와 담당자를 명확히 나누고,


구현이 완료된 내용은 PR을 통해 코드 변경 사항과 진행 상황을 공유하며 협업했습니다.



Quality Assurance

플로밋 팀의 QA

플로밋 팀은 전시회를 앞두고 팀원 전원이 구역을 분담해 QA를 진행했습니다.


서비스 전반에 걸쳐 기능 체크리스트와 사용자 시나리오 테스트를 병행하며 버그를 사전에 발견하고, 중요도에 따라 우선순위를 정해 수정했습니다.


